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Kazdeé téma zahrnuje teoretické vysvétleni problematiky a tematicky zaméreny prakticky priklad.

1. Hardwarova konfigurace PC
rozdéleni a funkce komponent, zpracovani a popis fotografii HW zatizeni

2. Software a operacni systém
druhy a licence SW, konfigurace prostiedi OS, uzivatelské ucty

3. Bezpecnost a udrzba pocitace
bezpecnostni hrozby, feseni, zalohovani, davkové soubory *.bat, planovac uloh

4. Pocitacova grafika

déleni grafiky, formaty souborti, komprese, pravy obrazkd, vrstvy, prithlednost, barvy
5. PoditacCové sité

délenti siti, vlastnosti, koncepce, konfigurace IP, sitové jednotky, vyuziti CommandLine

6. Zpracovani textovych dokumentii
textovy procesor, styly, Sablony, automaticky obsah, oddily, zahlavi a zapati

7. Datovy vstup a tiskovy vystup v textovém editoru
hromadnéa korespondence v textovém procesoru s daty z tabulkového kalkulatoru, tisk

8. Funkce v tabulkovém kalkulatoru
adresy, vzorce, funkce, formulafové prvky

9. Data v tabulkovém kalkulatoru
prace s daty, filtry, rozdéleni do sloupct, kontingenéni tabulky a grafy

10.Graficka prezentace Ciselnych dat
typy grafii, vlastnosti a nastaveni, grafy funkci, nastaveni parametrii pomoci formulare

11.Zpracovani prezentace
formaty, snimky, objekty, grafické prvky, tabulky, grafy, diagramy, odkazy a akce

12.Multimédia

prezentace, animace, zvuk, video, forméaty a vlastnosti zvukovych a video souborti




13.Vyuziti HTML p¥i tvorbé webu
jazyk HTML, tagy, struktura stranky, propojeni s CSS a JS, tvorba webu

14.Vyuziti CSS pri tvorbé webu
jazyk CSS, ttidy, id, pseudottidy, stylovani webu

15.Algoritmy

definice, vlastnosti, soucasti, typy, sestaveni algoritmu, ptiklady

16.Programovani - opakovani kodu a vétveni
proménné, konstanty, operatory, podminky, cykly, rekurze, iterace

17.Programovani - funkce a procedury
struktura programu, definice a volani funkci a procedur, ptiklady pouziti, rekurzivni funkce

18.Programovani - datové typy
jednoduché a slozité datové typy, ¢isla, znaky, boolové hodnoty, pole, fetézce

19.Jazyk Javascript - udalosti, funkce, propojeni s HTML a CSS

oSetteni udalosti, volani funkci, dynamicka zména obsahu HTML a CSS tiid

20.Jazyk Javascript - zpracovani grafickych prvku
operace s pixely, obrazky, canvas, editace grafiky na webu

21.Jazyk PHP - script pro zpracovani formulaie
webovy formulaf, ptitazeni scriptu, metody GET a POST, zpracovani na stran¢ serveru

22.Jazyk PHP - funkce serveru
preddefinované serverové proménné, GET, POST, SESSION, FILES, adresare a soubory

23.Jazyk PHP - propojeni s MySQL serverem
piipojeni k MySQL databazi, ¢teni a zapis dat, vystup na webové strance

24.Databéze - navrh
tabulky, entity, atributy, relace, integritni omezeni, primarni a cizi klice

25.Databaze - dotazy v jazyce MySQL

vybérové, aktualizacni, vkladaci, mazaci dotazy, spojeni tabulek, podminky, vnoieni, agregace
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