Realné gymnazium a zakladni Skola mésta Prostéjova
5.15 Uéebni osnovy: Informatika a vypocetni technika

Podle téchto ucebnich osnov se vyucuje ve tfidach 1.N a 2.N Sestiletého gymnazia od skolniho roku
2016/2017.
Zpracovani osnovy piedmétu Informatika a vypocetni technika koordinovala Mgr. Alena Adamova.

Casova dotace
Nizsi gymnédzium: 1.N 2 hodiny
Celkova dotace: nizsiho gymnazia jsou 2 hodiny.

VysSi gymnazium:  3.N 2 hodiny 1.V 2 hodiny
4.N 2 hodiny 2.V 2 hodiny
Celkova dotace: vysSiho gymnazia jsou 4 hodiny.

Charakteristika:

Navazuje na oblast ICT v zékladnim vzdélavani zaméifenou na zvladnuti zdkladni Grovné
informa¢ni gramotnosti, tj. na dosazeni znalosti a dovednosti nezbytnych k vyuZiti digitalnich
technologii, dale je rozviji a zdokonaluje.

Vyucovaci pfedmét zahrnuje cast vzdélavaciho obsahu oboru Informacni a komunikacni
technologie z RVP ZV, ¢ast oboru Multimedialni vychova a ¢ast vzdélavaciho obsahu oboru
Clové&k a svét prace z RVP ZV v 1. roé. niz§iho gymnazia obsah Vyuziti digitalnich technologii.

Z4ci se zdokonali v ovladani operaéniho systému poéitade, nauéi se systematicky pouZivat
zakladni kancelafské a komunika¢ni programy. Pfi vyhledavani informaci v prostfedi internetu
budou Zaci schopni ovéfovat a vyhodnocovat informace z riiznych informaénich zdroji. Zaci se
nauci zaklady prace s bitmapovymi a vektorovymi editory. Pfi tvorbé dokumentli se budou fidit
zékladnimi typografickymi a estetickymi pravidly. Nauci se zdkladim publikovani na www a
zpracovani videa.

Na pfedmét navazuje volitelny pfredmét IVT (pro 3. a. 4. rocnik vysSiho gymnazia).
Maturitni zkousku lze skladat pouze v piipadé, Ze zak na vysSim stupni gymnazia zvoli volitelny
predmét se zaméfenim na informatiku.

Tématickeé celky:
- Technické vybaveni PC — zakladni jednotka, periferie, sité
- Software, klasifikace
- Operacni systémy
- Textové editory
- Graficke editory — vektorové, rastrové
- Multimedia
- Tabulkové procesory
- Prezentace
- Databaze
- Web
- Sité, Internet, komunikace

Cile predmétu:
Vyuka je cilené fizena tak, aby studenti postupné
- zvladli obsluhu PC
- uméli vyuzivat sluzby sité (vyhledavace, postu, komunikaci, ...)
- dovedli zformatovat text, grafiku a tabulky
- umgéli pracovat s multimedii
- uméli vytvoftit prezentaci pro ucely ostatnich predméta
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- zvladli zaklady databazi

- orientovali se v oblasti HW
Organizacni vymezeni:

Vyuka je organizovana ve skupinach po 15 studentech vucebnach IVT nebo

v Multimedialni uc¢ebné. Kazdy zak ma k dispozici vlastni pocita¢ s nainstalovanymi potiebnymi
programy a piistup Kk serveru s potiebnymi daty. Kazdoro¢n¢ jsou schvalovany aktualni doporuc¢ena
studijni literatura a u¢ebnice podle vyvoje VT. Ucebni texty a tkoly pro zaky jsou k dispozici také
na webu Skoly. KaZzda z uceben je vybavena také dataprojektorem pro podporu vyuky. Studenti
vyuzivaji digitalni zafizeni dle aktudlnich moznosti Skoly (scannery, tiskarny, fotoaparaty, kamery)
a uci se s nimi pracovat.

Formy vyuky:

- Frontélni vyuka studentii na pocitaci s vyuzitim dataprojektoru pro snadné;jsi orientaci
studentd v jednotlivych programech.

- Procvi¢ovani samostatnymi piiklady.

- Samostatna prace studentt.

- Dobrovolné domaci ukoly.

- Skupinova prace se zadanim.

- Dlouhodobg;jsi skupinové projekty s vyuZzitim digitalnich technologii.

Vychovné-vzdélavaci strategie:
V hodinédch IVT ucitelé smétuji k utvaieni a rozvijeni téchto klicovych kompetenci:

Kompetence k u¢eni
Vyhledavani informaci pfedev§im na Internetu, jejich roztiidéni a kritické posouzeni.
Vyuziva i mysleni tvofivé s pouzitim piedstavivosti a intuice. Dokéze odvozovat na zakladé
Kriticky hodnoti pokrok pti dosahovani cili svého uceni a prace, pfijima ocenéni, radu i
kritiku ze strany druhych, z vlastnich uspéchti i chyb ¢erpa pouceni pro dalsi praci.

Kompetence k feSeni problému

Vyuziti riznych postupt pii feSeni problému, K vyfeSeni problému, vyhledani informaci,
jejich zpracovéni a vytvofeni prezentace. Vyuziti prace spoluzakid, dfive vyfeSenych tloh.
Uplatiuje pfi feseni problémt vhodné metody.

Vyhody tymové spolupréace.

Vyuzivani chyb zaku k odstranéni nespravnych postup.

Kompetence komunikativni

Pouziva s porozuménim odborny jazyk a symbolickd a grafickd vyjadieni informaci rizného
typu, efektivné vyuziva moderni informacni technologie

Vyuziti IVT pro komunikaci, vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech.

Prezentuje vhodnym zplsobem svou préci i sam sebe pfed zndmym i nezndmym publikem,
vécné argumentuje.

Kompetence socialni

Tymoveé ftesi komplexni ukoly, aktivné spolupracuje pii stanovovani a dosahovani
spolecnych cilt.

Rozhoduje se na zaklad¢é vlastniho tisudku, Kkriticky hodnoti nabizené informace, odolava
spolecenskym 1 medialnim tlaktim.
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Kompetence pracovni

Zésady prace s vypocetni a digitalni technikou.

Zpracovani dat pro nejriznéjsi ucely — texty, grafika, tabulky, databaze, prezentace,
multimédia.

Kompetence k podnikavosti
Cilevédomé a zodpovédné se rozhoduje o dal§im vzdélavani a budoucim profesnim

zaméfeni.

Rozviji sviij osobni 1 odborny potencial, rozpoznadva a vyuziva ptilezitosti pro sviij rozvoj
V osobnim a profesnim Zivoté.

Uplatiiuje iniciativu a tvofivost, vitd a podporuje inovace.

Ziskava a kriticky vyhodnocuje informace o vzdélavacich a pracovnich ptilezitostech,
vyuZiva dostupné zdroje a informace pti planovani a realizaci aktivit.

IVT plni v ramci vzdélavaciho oboru Clovék a svét prace v 1. roéniku nizdiho gymnazia
obsah VyuZiti digitalnich technologii.
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) ] PRUREZOVA TEMATA pT
ROC VYSTUP Udivo MEZIPREDMETOVE VZTAHY, druH
POZNAMKY
1. ro¢. IN1 HW SW, ovladani pocitace P1 Osobnostni a socialni vychova
niz§i G |- ovlada zaklady opera¢niho systému a Technické vybaveni PC — zakladni jednotka, Moralka vSedniho dne (SW a licence)
systematicky pracuje s aplikacemi Konfigurace PC. Klavesnice, monitor, mys P5 Medialni vychova P14
- ovladé z&kladni funkce PC, periferii a digitalni | Opera¢ni systém Role médii v modernich dé&jinach
techniky Préce se soubory, slozkami P55
- popiSe stru¢né princip fungovani poéitace, Ovladaci panely, Ptislusenstvi,
vysvétli pojmy hardware a software. Kalkulacka — prevody ¢iselnych soustav, kodovani
- dodrzuje zakladni bezpe¢nostni a hygienicka Periferie, vstupni a vystupni zafizeni
pravidla a predpisy pii praci s digitalni Pamét'ova média
technikou, (pocita¢ a periferni zafizeni, digitalni fotoaparat,
videokamera, ptehravace, mobilni telefony *svét prace)
Vyvoj a historie
ovéfuje vérohodnost informaci a informac¢nich | 1N2 Po¢itadové sité a internet P1 Osobnostni a socialni vychova
zdrojtl, posuzuje jejich zavaznost a vzajemnou [ vyvojové trendy informa[dich technologii Morélka vSedniho dne (Dusevni
navaznost O hodnota a relevance informaci a informa[dich vlastnictvi) P14
- pracuje s informacemi v souladu se z&kony 0 | zdrojii, metody a nastroje jejich ovéfovani
dudevnim vlastnictvi ] internet
- pouzivé informace z riznych informacénich Pocitacova sit’, Webové prohlizece a vyhledavace.
zdroji a vyhodnocuje jednoduché vztahy mezi | Sluzby sité
Udaji Vyhledavani na Internetu, portaly
- umi poslat e-mail, ptipojit pfilohu importuje a | Ochrana prav k duSevnimu vlastnictvi, copyright,
exportuje adresar informacéni etika
- vyuziva webova tlozisté, sdili data Elektronicka posta, adresaf
prostfednictvim internetu (bezdratové technologie, navigacni technologie, E-
- popise strucné zakladni vlastnosti a typy technologie, mobilni sluzby *svét prace)
pocitacovych siti
1N3 Pocitacova grafika P5 Medialni vychova
ovlada praci s grafickymi editory a vyuziva O po[flaldva grafika, rastrové a vektorové Medialni produkty a jejich vyznam
hodnych aplikaci programy Digitalni fotografie P52

\

zpracuje a prezentuje informace v grafické
formé s vyuzitim bitmapovych i vektorovych
grafickych editorti

pracuje se zakladnimi funkcemi bitmapového i
s vektorového grafického editoru

zpracuje digitalni fotografii

O tabulkovy editor, vytvalehitabulek, porovndvani
dat, jednoduché vzorce

Typy grafickych soubor

vektorovy editor, rastrovy editor

Nastroje, vlastnosti objektl

Editace, seskupovani objektt

Fotoeditor
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(pocitacové programy pro zpracovavani hlasovych a
grafickych informaci — Gpravy, archivace, vzajemna
komunikace zatizeni *svét prace)

ovlada préci s textovymi editory a vyuziva

vhodnych aplikaci

ovlada zaklady prace s textovym editorem
napise, zpracuje a prezentuje na uzivatelské
Urovni informace v textové podobé

1N4 Textové procesory

Zéklady editace textu

Formatovani textu

Textové tabulka

Vkladani obrazkd, formaty

Nastaveni dokumentu, prace se soubory, tisk
(pocitacové programy pro zpracovavani hlasovych a
grafickych informaci — Gpravy, archivace, vzajemna
komunikace zatizeni *svét prace)

ovlada préaci tabulkovymi editory a vyuZiva

vhodnych aplikaci

ovlada zaklady prace s tabulkovym
kalkulatorem

zpracuje a prezentuje informace ve formé
tabulek

umi pouzit odkazy ve vzorcich

1N5 Tabulkovy procesor (Gvod)
Tabulka, prostiedi, nastaveni
Formaty bun¢k

Vzorce

uplatiiuje zakladni esteticka a typograficka
pravidla pro préci s textem a obrazem

pracuje s informacemi v souladu se zadkony o
dudevnim vlastnictvi

pouziva informace z riznych informacnich
zdrojt a vyhodnocuje jednoduché vztahy mezi
Udaji

zpracuje a prezentuje na uzivatelské Grovni
informace v textové a grafické formé

ovlada zaklady prace s programem na tvorbu
prezentaci

zpracuje a prezentuje na uzivatelské urovni
informace v textové a grafické formé
uplatiiuje zakladni esteticka a typograficka
pravidla pro préaci s textem a obrazem

pracuje s informacemi v souladu se zakony o
duSevnim vlastnictvi

vytvoii a pfedvede prezentace na zvolené téma

1NG6 Prezentace

[0 ochrana prév k dusevnimuvlastnictvi, copyright,
informacni etika

Zakladni pravidla pro vytvareni prezentaci

Objekty

Animace

Ptechody

(pocitacové programy pro zpracovavani hlasovych a
grafickych informaci — Gpravy, archivace, vzajemna
komunikace zatizeni *svét prace)

[ prezentace informaci (webové stranky,
prezentacni programy, multimédia)

P1 Osobnostni a socialni vychova
Moralka vSedniho dne (duSevni vlastnictvi)

P14
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zpracuje a prezentuje na uzivatelské Grovni

informace v textové, grafické a multimedialni

formé

- zaznamena video a uloZi na pamét'ové
medium

1IN7 Multimédia

Video, zvuk: zdznam, uloZeni

(pocitacové programy pro zpracovavani hlasovych a
grafickych informaci — Gpravy, archivace, vzajemna
komunikace zafizeni * svét prace)

1.roé. |- dodrzZuje pravidla pro praci v u¢ebné INV1 Vyznam IVT, pravidla prace v u¢ebné, BOZP
vySSi G |- respektuje zasady pro praci na PC
- dodrzuje zakladni bezpec¢nostni a hygienicka
pravidla a pfedpisy pfi préci s digitalni
technikou
1NV2 Opakovani znalosti z NG
Synchronizace znalosti studentti z NG a ZS
- vytvaii uzivatele a ptidéluje jim prava 1INV3 Operaéni systémy a sité P5 Multimedialni vychova
- instaluje a odinstalovavé aplikace Vytvareni uZivateld Role médii v modernich d&jinach P55
- ovlada zakladni funkce pocitacovych siti, PC, | Pocitacova sit, Intranet, Internet, sluzby sité, HW siti
periferii Historie IVT P2 Vychova k mysleni v evropskych
- vyuziva sluzeb siti Bezpecnost na siti globalnich souvislostech
- orientuje se ve vyvoji IT Globaliza¢ni a rozvojové procesy P21
- uplatiiuje z&kladni estetickd a typograficka 1NV4 Zpracovani texti
pravidla pro préci s textem Zéklady typografie
- vytvofi a zformatuje texty s objekty Tvorba textu, formaty, objekty
- upravi dlouhy dokument pomoci stylt Textova tabulka
- pracuje s riznymi formaty texti Styly a Sablony
- tiskne dokumenty Tisk
1.ro¢. |- pfipravi grafiku pro web 1NV5 Grafické editory P5 Multimedialni vychova
vyssi G | - prezentuje grafické informace v rizné podobé | Rastrové obrazky, Meédia a medialni produkce P51
- prevede obrazky do riznych formatu digitalni fotografie Medialni produkty a jejich vyznamy P52
- uplatiiuje zakladni esteticka pravidla pro praci | Vektorové grafika
a obrazem
- vytvofi jednoduchy zdznam, sesttiha jej a 1NV6 Zpracovani videa P5 Multimedialni vychova
opatii jej titulky. UloZeni videa, formaty Média a medialni produkce P51
titulky, stiih Medidlni produkty a jejich vyznamy P52
2.ro¢. |- ovlada préci s tabulkovym kalkulatorem, 2NV1 Tabulkovy procesor
vySSi zpracuje a prezentuje informace ve formeé Vzorce, vypliiovani oblasti
G tabulek Grafy

- vytvoii graf

Databaze, vyhledavani, tiidéni

257




Realné gymnazium a zakladni Skola mésta Prostéjova

5.15 Uéebni osnovy: Informatika a vypocetni technika

vyhledava a t¥idi data v tabulkach
vytvoii hromadnou korespondenci
propoji textové dokumenty s tabulkou

Propojovani dokumentti v MS Office
Samostatna prace

ovlada préaci s programem na tvorbu

2NV2 Prezentace

P5 Multimedialni vychova

prezentaci Pravidla pro vytvareni prezentaci Utinky mediélni produkce a vliv médii P54
zpracuje a prezentuje informace v textové a Objekty — tabulka, graf, diagram Média a medialni produkce

grafické formé Animace a piechody Medialni produkty a jejich vyznamy

VyuZiva v prezentacich zvuk a video RozloZeni a schémata

uplatiiuje zakladni esteticka a typograficka Zvuk a video v prezentaci

pravidla pro préci s textem a obrazem Samostatna prace na téma z jiné oblasti.

pracuje s informacemi v souladu se zakony o

dudevnim vlastnictvi

vytvoii a pfedvede prezentace na zvolené téma

vytvoii jednoduchou stranku s hypertextovymi | 2NV2 WWW P5 Multimedialni vychova

odkazy Hypertextové dokumenty, HTML Utinky medialni produkce a vliv médii P54

prevede text na HTML
prezentuje informace na webu
vytvoii jednoduchy formulaf

Uprava stranek
CSS styly

zkomprimuje, archivuje a obnovuje data
dodrzuje pravidla bezpecného chovani na siti

2NV3 Archivace, zalohovani, ochrana dat

Archivacni programy
Antivirové programy

aplikuje algoritmicky pfistup k feSeni
problémi
umi zapsat jednoduchy script

2NV4 Zaklady algoritmizace

Algoritmus, struktury, algoritmus, zapis algoritmu,

Gvod do programovani
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